
In der Polizeiwache
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_____________________________________________________________________________

Polizeiseminar Tag 1

● Begrüßung

● Vorstellung: 

● Oberkommissar Winkler stellt sich vor

● Hauptwachtmeister Müller stellt sich vor
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_____________________________________________________________________________

Polizeiseminar Tag 1

● Wir teilen euch in Gruppen ein.

● Ihr seid feste Teams und arbeitet zusammen an eurem Fall.

● Verschiedene Rollen:

● Steifenpolizist: Arbeitet im Wach- und Wechseldienst. Ist immer unterwegs. Sammelt 
Spuren. Berichtet Kollegen vom Tatort.

● Kriminalkommissar: Ermittelt bei Mord. Kombiniert Indizien und Beweise. Schreibt die 
Verdächtigen auf.

● Forensiker: Meist im Labor. Wertet Spuren mit chemischen Methoden aus.
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_____________________________________________________________________________

Rollenkarte „Der Spion“ 

● Es gibt noch die zusätzliche Karte Spion.

● Der Spion gewinnt genau dann das Spiel, wenn das Team am Ende des Spiel die 
falsche Person beschuldigt.

● Der Spion verliert, wenn das eigene Team ihn enttarnt.

● Nicht alle Gruppen haben einen Spion.

● Ihr müsst also alle mitdenken und euch nicht zu stark auf das Team verlassen. 
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_____________________________________________________________________________

Die Rollenkarten werden nun verteilt.

● Bei uns muss zu Beginn der Ausbildung jeder jede Rolle einnehmen.

● Zufällige Verteilung der Rollenkarten. Seht euch nur eure eigene Karte an. 

● Karten werden anschließend wieder eingesammelt.
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_____________________________________________________________________________

Polizeiseminar Tag 1

● Die Teams sind nun fest verteilt 

● Jedes Team 3 – 4 Polizisten

● Jeder hat eine Rolle. Manchmal 2 Streifenpolizisten.



7

_____________________________________________________________________________

Der Mord
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_____________________________________________________________________________

Euer erster Fall

● Wir trennen uns zur Vorbereitung auf den Fall

● Streifenpolizistinnen gehen mit Hauptwachtmeister Müller zum Tatort.

● Kriminalkommissare gehen zur Einsatzzentrale.

● Forensikerinnen gehen zum Labor.

● Nachdem ihr eure Einweisungen erhalten habt, treffen wir uns wieder hier.
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_____________________________________________________________________________

20 Minuten ab jetzt

● Findet den Täter oder die Täterin.

● Tausch euch in der Gruppe aus! Alleine kann der Fall nicht gelöst werden.

● Wenn ihr den Täter oder die Täterin kennt, dann schreibt den Namen auf die 
Lösungskarte und gebt sie bei Hauptwachtmeister Müller ab. 

● Ihr habt nur einen Versuch.

● Wenn ihr unterwegs Bonuscodes findet, notiert sie. Ihr bekommt dafür eine 
Zeitgutschrift.

● Die schnellste Gruppe mit richtigem Ergebnis erhält jeweils einen 
Hausaufgabengutschein (für Deutsch).
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_____________________________________________________________________________

Ein Zeuge meldet sich!

● Der Sozialwissenschaft- und Chemie 
Lehrer Herr Wedemeyer hat etwas 
Interessantes gesehen.

● Fragt ihn doch mal:
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